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Le p’tit mémo expert « métier »

Forme
SARL

Tout le monde ne peut devenir 'heureux éditeur d'un jeu a
succés mondial, aussi, cette activité est-elle risquée et
gourmande en termes de financements. De plus, elle
nécessite la maitrise de certaines problématiques au titre
desquelles nous retrouvons :

- Lachat de droits auprés dauteurs inscrits auprés de
I'Agessa ou de la MDA (en attendant leur fusion) et dont il
faut maitriser les particularités (précomptes,
contributions diffuseurs, retenue a la source de la TVA
sur les droits d'auteurs),

- Les écritures comptables concernant les ventes faites par
I'intermédiaire des diffuseurs (implantations, retours,
gratuits, défectueux),

- Le calcul des colts de fabrication des jeux qui doit
nécessiter l'utilisation d'une comptabilité analytique,

- Lavalorisation des stocks et les calculs des dépréciations.

Le + de Com’'Com

le jeu « physique » obéit pratiquement aux régles communes
de I'édition de livres. Pour le jeu multimédia ou en ligne, c'est
plus complexe : localisation de la vente qui pose des
problémes de TVA, vente et paiement en ligne qui justifient la
mise en place d'outils informatiques de gestion qui seront
irréprochables (factures, TVA, identités des acheteurs,
conservation des données). Pour les jeux multimédia, il
existe un crédit d'impot qui est peu connu.

Problématiques
Gestion des auteurs a la MDA ou a I’Agessa, comptabilité analytique,
organisation des stocks et des codits de production.

Compléments d'informations
Free-Lance, Maison des Artistes, Agessa

‘ Fiches Expert

- La comptabilisation du colt de création de site internet

- Auto-Edition comment s'y prendre ?

- Entreprises de spectacle, mettez de la 3D dans votre
comptabilité

Bibliographie

- Le droit d'auteur et internet

- Guide juridigue de l'internet et du commerce électronique

- Internet et le commerce électronique

- Limage et le droit

Paroles d'expert
ki

- Cest quoi les précomptes retenus sur une facture d'un
auteur ?

- C'est quoi la comptabilité analytique ?

- Jevais créer une maison d'édition, quelles sont les
particularités ?
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